
Шахматные фигуры
Грива есть, но нет хвоста 

Фигура эта не проста (Конь)







Где стоят кони до начала 
игры?

Предложить детям назвать 

шахматные поля, на которых 

стоят кони в начальном 

положении: белые кони стоят на 

полях «b1» и «g1»,

а черные ладьи стоят на полях 

«b8» и «g8».





Конь единственная фигура, 

которая может перепрыгивать 

через другие фигуры.

Он ходит очень необычно –

буквой “Г”, передвигаясь на два 

поля, как ладья, и затем 

сворачивая на одно поле налево 

или направо.

Тонкость, которую вы должны 

знать – конь, двигающийся с 

белого поля, всегда попадает на 

черное. И наоборот, конь, 

двигающийся с черного поля, 

обязательно, попадает на 

белое... 





Один в поле воин". Белый конь должен

побить все чёрные фигуры, беря каждым

ходом по фигуре.

Как мы уже отметили, ходит только белый

конь, а черные фигуры как бы

"заколдованы": они не могут ни ходить, ни

бить. Во всех примерах решение

единственное.

Это задание вызывает неизменный

интерес у детей, которые с усердием и

восторгом уничтожают черные фигуры,

затрачивая на поиск верного решения от 5

до 50 секунд…






